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1. П О Я С Н И Т Е Л Ь Н А Я      З А П И С К А


Программа дополнительного образования составлена на основе программ: «Информатика и ИКТ» Макаровой Н.В., «Искусство компьютерной графики для школьников» Подосениной Т.А., «СorelDraw. Практикум».

Программа «Компьютерная графика» рассчитана на детей 8-11 лет. Срок реализации дополнительной образовательной программы 1 год 1 час в неделю освоение начальной технологии работы на компьютере, освоение графического редактора  Paint, затем освоение начальной технологии работы в векторном редакторе и в программе  Corel Paint Shop Pro photo). Материал программы может изучаться не только последовательно в течение года, но и по желанию учащихся они могут изучить только отдельные блоки программы.

Принцип изложения учебного материала – от простого к сложному. В ходе занятий учащиеся шаг за шагом осваивают возможности графических редакторов и одновременно обретают навыки работы за компьютером. Особое внимание уделяется практической работе.

Цель программы: обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися основ компьютерной графики, освоение основных инструментов и приемов, используемых в растровой и векторной компьютерной графике, выполнение рисунков и изображений разной степени сложности.
Задачи:
Обучающие:

- расширять знания, полученные на уроках информатики, и способствовать их систематизации;

- сформировать навыки работы в графических редакторах: Paint, Corel Paint Shop Pro photo, графический редактор в Worde;
- научить технологии создания и редактирования графических объектов, используя инструменты графических программ;
- проиллюстрировать этапность работы над рисунком, дать своеобразный графический алгоритм.

Развивающие:

- развивать творческое воображение, фантазию, художественный вкус, графическое умение; 

- развивать зрительно-образную память, эмоционально-эстетическое отношение к предметам и явлениям действительности, формировать творческую индивидуальность;

- способствовать развитию познавательного интереса к информатике.

Воспитывающие:

- увлечь учащихся, заинтересовать как сюжетом рисунка, так и самим творческим процессом;

- воспитывать умение планировать свою работу;

- выработать у учащихся усидчивость, старательность в выполнении задания, требовательность к себе;

- добиться максимальной самостоятельности детского творчества.

Формы обучения.
Основной формой обучения по данной программе является учебно-практическая деятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практические, творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение различных технологий работы с графикой и компьютером как инструментом обработки графики.

Формы работы.
Программа предусматривает использование следующих форм  работы:

· фронтальной – подача учебного материала всему коллективу учеников; 

· индивидуальной – самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы; 

· групповой -  когда  учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых минигрупп  или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы. 

Планируемые результаты
Учащиеся научатся:

· назначение и возможности графических редакторов Paint;

· назначение объектов интерфейса графических редакторов Paint;

· понятие фрагмента рисунка;

· понятие файла;

· точные способы построения геометрических фигур в графическом редакторе Paint;

· технологию конструирования из меню готовых форм в графическом редакторе Paint.

· возможности графического редактора Word и назначение управляющих элементов;

· основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;

· технологию создания и редактирования графических объектов.

· назначение и возможности графического редактора Corel Draw;

· назначение объектов интерфейса графического редактора Corel Draw
· технологию создания и редактирования графических объектов.
· работать в среде графических редакторов Paint;

· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов графических редакторов Paint;

· выделять и перемещать фрагмент рисунка;

· создавать графический объект из типовых фрагментов;

· сохранять рисунок в файле и открывать файл;

· использовать для построения точных геометрических фигур клавишу Shift в графическом редакторе Paint;

· создавать меню типовых элементов мозаики (готовых форм);

· конструировать разнообразные графические объекты.

· работать в среде графического редактора Word;

· создавать и редактировать любой графический объект;

· осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом;

· выполнять рисунки и изображения разной степени сложности

Учащиеся получат возможность научится:

· работать в среде графического редактора CorelDraw;

· работать с отсканированными и полученными цифровым фотоаппаратом изображениями;

· работать со слоями, с цветом, инструментами для рисования, с шрифтами;

· применять контуры, фильтры для получения эффектов изображения.

Содержание программы
	№ заня-тия
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата 
	Корректировка

	
	
	
	по плану
	фактически
	

	
	
	
	
	
	

	1
	Вводное занятие. Инструкция по технике безопасности в кабинете информатики.
	1
	3.09
	
	

	Графический редактор Paint – 24 ч.
	
	
	
	

	2
	Первоначальное знакомство с графическим редактором Paint. Знакомство с инструментами для рисования.
	1
	10.09
	
	

	3
	Геометрические фигуры на рисунках. Создание рисунка «Грузовик».
	1
	17.09
	
	

	4
	Фрагмент рисунка. Выделение и перемещение фрагмента рисунка. Сборка рисунка из деталей.
	1
	24.09
	
	

	5
	Действия с фрагментами рисунка: Вырезать, Копировать, Вставить. Создание рисунка «Зимний сюжет».
	1
	1.10
	
	

	6
	Учимся сохранять и открывать созданный рисунок. Создание рисунка «Пирамида».
	1
	8.10
	
	

	7
	Создание рисунка «Кубик».
	1
	15.10
	
	

	8
	Эллипс и окружность. Создание рисунка «Узор из кругов».
	1
	22.10   
	
	

	9
	Инструмент «Масштаб». Создание рисунка из пикселей «Акула».
	1
	29.10
	
	

	10
	Инструмент «Текст». Создание рисунка «Подарок на день рождения от Винни Пуха».
	1
	5.11
	
	

	11
	Повторяющиеся элементы вокруг нас. Создание рисунка «Ветка рябины».
	1
	12.11
	
	

	12
	Меню готовых форм. Создание рисунка «Конструирование из мозаики».
	1
	19.11
	
	

	13
	Создание рисунка «Конструирование из кубиков».
	1
	26.11
	
	

	14
	Итоговая работа. Создание рисунка на свободную тему.
	1
	3.12
	
	

	15
	Выставка рисунков. Представление своих работ.
	1
	10.12
	
	

	Векторный графический редактор встроенный в Worde

	16
	Первоначальное знакомство с графическим редактором Worda. Знакомство с инструментами для рисования
	1
	17.12
	
	

	17
	Создание геометрических фигур с помощью графических примитивов. Построение композиции из геометрических фигур.
	1
	24.12
	
	

	18
	Обсуждение темы «Дом моей мечты». Демонстрация иллюстративного материала (фото). Создание рисунка «Дом моей мечты».
	1
	14.01
	
	

	19
	Библиотека готовых картинок. Приемы работы с готовыми картинками. Создание произвольной композиции из готовых картинок
	1
	21.01
	
	

	20
	Назначение книжной обложки. Демонстрация обложек книг. Обсуждение любимых книг. Создание рисунка обложки любимой книги.
	1
	28.01
	
	

	21
	Оформление выставки рисунков. Выставка рисунков. Представление своих работ.
	1
	4.02
	
	

	Графический редактор Corel Paint Shop Pro photo

	22
	Первоначальное знакомство с графическим редактором Corel Paint Shop Pro photo. Знакомство с интерфейсом. 
	1
	11.02
	
	

	23
	Управление цветом. Заливка. Градиентная заливка. Практическая работа «Раскрасим в разные цвета контуры тропической рыбки».
	1
	18.02
	
	

	24
	Виды кистей. Практическая работа «Создадим новую кисть».
	1
	25.02
	
	

	25
	Создание, настройка и использование кистей. Практическая работа «Создадим специальную кисть». «Рисуем яблоко».
	1
	3.03
	
	

	26
	Создание и применение кисти. Практическая работа «Создадим кисть для изображения в аквариуме воздушных пузырей».
	1
	10.03
	
	

	27
	Текстура. Узорная заливка. Практическая работа «Учимся использовать готовые текстуры».
	1
	17.03
	
	

	28
	Применение текстуры. Практическая работа «Узорчатый штамп».
	1
	24.03
	
	

	29
	Линии безье. Практическая работа «Создаем контуры» «Создаем логотип дельфина»
	1
	31.03
	
	

	30
	Стандартные формы и библиотека контуров. Практическая работа «Создаем открытку с использованием контура».
	1
	7.04
	
	

	31
	Работа со слоями
	1
	14.04
	
	

	32
	Слияние слоев. Режимы наложения пикселей. Практическая работа «Создаем изображение «Аквариум»».
	1
	21.04
	
	

	33
	Практическая работа «Тень»
	1
	28.04
	
	

	34
	Практическая работа «Календарь»
	
	5.05, 
	
	

	35
	Выставка творческих работ.
	1
	12.05
19.05
	
	


Приложение.
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